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La imagen de la Arqueologia y, sobre todo, de los
arquedlogos en la sociedad esta dividida en dos visiones
contrapuestas. Por un lado, se encuentra el aventurero,
héroe e incluso salvador del mundo y de la civilizacidn
occidental. Por el otro, tenemos al profesional reflexivo,
metido en su mundo, en un pasado de hace cientos o
miles de afios, casi sin querer tener contacto con la
realidad. Ambos conceptos se han formado, en
especial, por mediacién del cine y de las series de
decir, herramientas

television, es gracias a

audiovisuales muy potentes.

La aparicién de Internet, lejos de acabar con ideas
preconcebidas, ha incidido en ellas y, salvo honrosas
excepciones, nada ha hecho la Arqueologia para acabar
con ellas.

Sin embargo, la web y los medios sociales son grandes
del
generalizacion de su uso, que en Espafia alcanza una

canales de transferencia conocimiento. La
penetracion del 79% en 2015 y aumentando, estd
promoviendo el intercambio de informacién y una clara
apertura a la sociedad. A ello afiadimos que nuestro
pals es el primero del mundo en la utilizacién de redes
sociales (un 47%) y que, en un 31% de los casos,

buscamos en ellas un fin profesional y de estudio.

Asimismo, la movilidad de una sociedad cada vez mas

conectada nos permite consultar y adquirir
conocimientos en cualquier momento y lugar. La
penetracion de dispositivos “inteligentes”, en especial,
de moviles (un 88% de los espafioles dispone de ellos, el
segundo pais del mundo), supone todo un abanico de
posibilidades para la transferencia y el intercambio de

conocimientos.

CSIC
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Estas ventajas pueden y deben ser utilizadas por la
Arqueologia que, en la ultima década, ha vivido un
cambio sustancial, al incorporar métodos y técnicas
instrumentales de otras disciplinas cientificas en su
beneficio, y al ampliar su enfoque desde el objeto al
sujeto.

Ademas, la creciente inversién de las instituciones en
temas relacionados con esta ciencia, alentadas por
unos ciudadanos cada vez mas interesados en el
conocimiento y la preservacion de nuestra historia y de
nuestro patrimonio, han supuesto la generacién de
datos novedosos capaces de cambiar las perspectivas

de la investigacion.

Toda esta informacién ha de estar disponible para el
publico interesado en un formato que le resulte
atractivo, que sea riguroso, completo y visual. De ahi
que laimplicacion de la empresa privada, como nexo de
conexién entre el mundo académico y la sociedad, sea
imprescindible. Asi se completa el triangulo ideal para

la transferencia de conocimientos.
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http://www.ontsi.red.es/ontsi/es/indicador/hogares-con-acceso-internet-en-casa
http://www.viu.es/espana-ranking-redes-sociales-250815/
http://www.viu.es/espana-ranking-redes-sociales-250815/
http://www.iabspain.net/wp-content/uploads/downloads/2016/04/IAB_EstudioRedesSociales_2016_VCorta.pdf
http://www2.deloitte.com/es/es/pages/technology-media-and-telecommunications/articles/Consumo-movil-2015.html
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arqueoécémo? es una plataforma digital, creada por el
CSIC y por GlobalNET Solutions, que esta especializada
en Arqueologia. Surge de la idea de acercar el
conocimiento a cualquier persona interesada en la
disciplina y da respuesta cientifica a dos preguntas:
como es la Arqueologia de hoy y con qué técnicas
puede descifrar el pasado. Es una iniciacion a esta
ciencia tal y como se entiende su practica en un centro
de investigacion.

Actualmente, la comunicacion del conocimiento
cientifico, como hemos visto, esta sufriendo profundos
cambios. Por una parte, el medio digital esta
sustituyendo al impreso y, por otra, el uso de Internet
posibilita el acceso masivo a la informacion desde
cualquier punto del planeta. La plataforma
arqueoécémo? se alinea con estas nuevas tendencias.

Se trata pues de una herramienta innovadora tanto en
la presentacién de sus contenidos y de la informacion al
utilizar las tecnologias mas novedosas y eficientes:
infografias videos en 3D, realidad aumentada, realidad
virtual, etcétera.

El objetivo no es ser exhaustivo, sino aclarar y fijar
conceptos, nuevos y tradicionales, dando una visién
global de la ciencia arqueoldgica en la actualidad,
aplicada al conocimiento de nuestra Prehistoria
reciente, es decir durante el Neolitico, Calcolitico, Edad
del Bronce, Edad del Hierro y romanizacion.

Las diferentes Unidades Tematicas que componen
arqueoécémo? seran desarrolladas por investigadores,
técnicos y becarios de los diferentes Grupos de
Investigacidn del Departamento Arqueologia y Procesos
Sociales del Instituto de Historia del CSIC. En concreto,
los grupos de investigacion que participan son los
siguientes:

Arqueobiologia: se ocupan de los cambios
paleoambientales, la subsistencia y los procesos
culturales a través de analisis palinoldgicos,
carpoldgicos, antracoldgicos y arqueozooldgicos.

Arqueometal: se centran en los procesos de
surgimiento, cambio, persistencia y transmisién de
técnicas y su manipulacién politica, econémica e
ideoldgica, con medios basados en Ia
Arqueometria.

Estructura social y territorio (Arqueologia del
Paisaje): se encargan de realizar investigaciones
sobre paisajes culturales como objeto de estudio
para comprender las formaciones sociales hispanas
y sus procesos de cambio entre la Edad de Hierroy
la dominacion romana.

Prehistoria social y econdmica: llevan a cabo
estudios comparados de las primeras sociedades
complejas en torno al origen de la desigualdad
social, desarrollando conjuntamente los
componentes infraestructurales, estructurales y
supraestructurales.

Sociedades iberas de la Edad de Hierro (SoclbEH):
se enfocan en los procesos sociales de construccidn
de las distintas formas de poder dentro del area
mediterranea de la Peninsula Ibérica.

Laboratorios de i+D de Arqueologia: en concreto
son los de Arqueologia del Paisaje y Teledeteccidn
(LabTel), Arqueobiologia (ArquBio), Arqueometria
de materiales (LAM), y Microscopia Electrénica y
Microandlisis (MicroLab).

Solutions
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Estructura y contenidos

arqueoécédmo? se compone de 5 médulos. Cada uno de
ellos agrupa diferentes unidades que desarrollan un
tema particular. Dichos temas los tratamos a través de
infografias, que contienen informacién grafica sintética
y van acompafadas de un texto explicativo que ayuda a
una mejor compresion.

Tanto las infografias como los textos, en espafiol y en
inglés, pueden contener enlaces a otras paginas de
arqueoécémo? o a documentos externos, que pueden
ser paginas web o ficheros con datos, textos, videos,
audios o fotos con informacidon explicativa o
complementaria.

También, en todas las unidades, aparece el apartado
“saber mas” que contiene enlaces a diferentes
documentos externos, textuales o graficos, que
permitirdn ampliar el tema si se desea.

Existe la posibilidad de imprimir las unidades, pues cada
una de ellas va acompafiada de un fichero pdf con las
infografias y los textos presentados.

Estos son los médulos en que se divide arqueoécémo?:
(O Moédulo 1: Pildoras informativas fundamentales

Desarrollamos aquellos conceptos basicos que
permiten o facilitan la comprensidn posterior de
los métodos de investigacion. Definimos términos
y explicamos procesos complejos sobre los que los
investigadores pueden tener diferentes puntos de
vista, que deben ser discutidos, adoptados o
rechazados.

O Mddulo 2: Excavar, prospectar, datar

Los datos y la informacion con la que trabaja el
arqueodlogo se obtienen de fuentes muy diversas,
en las que la excavacion es solo es una parte. En
este mddulo, exponemos las técnicas relacionadas
con el trabajo de campo, los problemas que
plantea y cémo resolverlos para no perder mas
informacion de la que se genera en el proceso
destructivo que siempre significa una excavacion.
Por ejemplo, hablaremos de estratigrafia, de las
técnicas de datacidn, de los tipos de yacimientos,
etc.

el
~CSIC
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(O Moédulo 3: Observar, medir, identificar

Otra fuente de informacion para el arquedlogo son
los restos materiales -objetos, monumentos o
basura- y la huella que las actividades del hombre
dejan en el paisaje. Este registro arqueoldgico, hay
que procesarlo en el laboratorio, en el ordenador,
en la biblioteca y en nuestras mentes para darle
sentido. En este parte de arqueoéicomo? se
describen los métodos para recuperar esa
informacion, hacerla comprensible y generar datos
nuevos a partir de ella.

(O Médulo 4: Explicar, interpretar, mostrar

La informacién ya procesada, junto a su contexto
arqueologico, es como un libro que hay que leer.
Puede ocurrir que sepamos el idioma en que estd
escrito, puede que conozcamos solo unas palabras,
o que lo desconozcamos por completo.

Estos problemas se discuten generalmente en
foros especializados, pero tienen su reflejo en lo
que se transmite al publico, en la Universidad, en
los museos y en obras de divulgacién. Es la ultima
fase del proceso de investigacion.

En este modulo, se desarrollan todos los temas en
los que la Arqueologia se relaciona con la sociedad.

() Médulo 5: Casos de estudio

Explicamos los procesos de investigacion
concretos protagonizados por los investigadores y
técnicos del Dpto. de Arqueologia y Procesos
Sociales del Instituto de Historia del CSIC, y cuyos
datos se han procesado en nuestros laboratorios, o
con la ayuda de otros laboratorios y especialistas.
Por ejemplo, la Casa Montero, la zona
arqueologica de Las Médulas, el Cerro Virtud, etc.

Si se busca una informaciéon determinada y se
desconoce en qué modulo se encuentra existe la
posibilidad de utilizar el buscador. El formulario,
siempre a la vista, ofrece la oportunidad de localizar
cualquier informacién utilizando los términos que se
deseen.

GlobalNET
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Diseno y desarrollo

El disefio multimedia, como el utilizado en
arqueoécémo?, ha suplantado la pasividad de los
medios puramente audiovisuales, como por ejemplo el
documental, por un documento interactivo, donde el
espectador tiene la libertad para seleccionar la
informacion que quiere ver en un instante determinado
y satisfacer sus propias necesidades de conocimiento.

Utilizamos infografias porque son un recurso didactico
eficaz. Nacidas en el ambito del Periodismo, donde se
han utilizado ampliamente en los ultimos afios, son un
medio de complementar y enriquecer la informacién
que favorece los procesos comprensivos de los lectores
ante terminologias complejas. Por lo tanto, su
potencialidad comunicativa y su poder divulgativo son
innegables.

En el caso de arqueoécédmo?, se utiliza como recurso

para focalizar la atencién de tres formas:

CSIC

Mas informacién: Maria Rubio - Responsable de Comunicacion de arqueoécomo? - Telf. 646 591 726 -

O A través de las ilustraciones 3D, a mano,
vectoriales o fotografias que muestran de forma
visula aspectos que de otro modo serian
imposibles de percibir, mediante la utilizacién de
cortes y secciones en objetos opacos.

(O Con el empleo de fondos dibujados a mano,
destacando el elemento concreto objeto de la
infografia. Asi aportamos informacién visual del
contenido desarrollado, mostrando el objeto en su
espacio fisico habitual.

O El tercer elemento utilizado son los textos del
cuerpo de la infografia, capaces de proveer al
lector de toda la informacién necesaria para la
comprension. Lo que la infografia no explica es
aportado por el texto breve.

En el disefio de la web de arqueoécdmo? hemos
buscado la usabilidad, la facilidad para acceder
desde cualquier navegador (por ello, hemos usado
codigo HTMLS5), la interrelacion de la informacion,
y la creacion de un sistema de busqueda y de
recuperacion.

Ademas, la plataforma es Responsive Design, es
decir, tiene una estructura fluida y adaptable al
tamafio de la pantalla de visualizacién de cualquier
dispositivo, lo que proporciona mejor experiencia
de usuario, reduce los costes y da una mejor
visibilidad en los buscadores.

Existe ya un prototipo de arqueoéicomo? que
presenta el disefio general de la plataforma. Su
desarrollo se llevard a cabo a través de patrocinio.

g—]!CtJbaINET
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La Comunicacién es un punto vital para la transferencia
de conocimientos y, dentro de ella, las redes sociales.
Se estan implementando perfiles en la principales
(Twitter, Facebook, Google Plus, LinkedIn, Instagram,
Pinterest, Slideshare vy Flickr) para generar
conversacion, crear una comunidad alrededor de la

Arqueologia, mantener informados a los seguidores de

las novedades mas relevantes y captar nuevos usuarios.

Ademas, aprovecharemos el enorme arsenal de datos
disponibles en el Departamento de Arqueologia vy
Procesos Sociales del Instituto de Historia del CSIC para
crear un blog. El contenido se actualizard a diario y sera
de imagenes y videos con un pequefio parrafo (maximo
tres o cuatro lineas) con la explicacidn de estos.

Nuestro publico es muy amplio y diverso pero

podriamos dividirlo en cuatro tipos:

CSIC

(O Personas interesadas por esta disciplina, que
deseen ampliar sus conocimientos de una forma

amena.

(O Profesionales de la Arqueologia que quieran
ponerse al dia.

(O Futuros arquedlogos, tanto si son estudiantes

universitarios ya, como si estan cursando

secundaria y se sienten atraidos por esta materia.

(O Docentes de todos los grados académicos que
quieran aportar materiales rigurosos y amenos a
sus clases.

Asimismo, veiamos la importante participacion que las
empresas han de tener como vinculo de unién entre la
sociedad y el mundo académico. De ahi que abramos la
plataforma a la financiacion privada gracias a través de
la férmula de patrocinio, cuyas posibilidades son muy
realizara un desarrollo de

amplias, aunque se

programacién especifico para tener control de la
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visualizacién, acceso y estadisticas varias (mas
informacion: José Ramiro Martinez -
joseramiro@globalnetsolutions.es).

GlobalNET
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() Hablabamos al principio del tridngulo de transferencia Las PEersonas

de conocimientos, formado por la empresa privada, el

mundo académico y la sociedad. Esta es la base sobre la El equipo directivo, dividido en una parte de contenido

que se asienta arqueoicémo? y he aqui a los principales cientifico (CSIC) y otra de realizacion, disefio y

desarrollo  técnico (GlobalNET Solutions), estd

implicados.

integrado por:

ALICIA PEREA es Investigadora Cientifica en el
Instituto de Historia del CSIC. Lidera el Grupo de
Investigacién Arqueometal, dentro del Dpto. de
Arqueologia y Procesos Sociales. Licenciada en
Prehistoria y Arqueologia por la Universidad
Complutense, y doctorada en la misma Universidad
en 1989, su area de investigacion se centra en la
Arqueometalurgia, aplicando métodos
arqueométricos a la investigacién del cambio

tecnoldgico y social. Ha sido fundadora vy
responsable cientifica del Laboratorio de
Microscopia Electrénica y Microandlisis (MicroLab)
del IH, CSIC. También ha dirigido una veintena de
proyectos de investigacion con financiacion publica
y competitiva, y ha publicado numerosos articulos
en revistas cientificas nacionales e internacionales,
asi como varios libros, entre los que destacan los
volumenes referidos a la Fibula de Braganza, y los
tesoros visigodos de Guarrazar y Torredonjimeno.

Alicia Perea se ha ocupado del disefio cientifico de
arqueoécomo?, y ha participado en la supervision
de los trabajos técnicos para la realizacién del
prototipo. En la actualidad, coordina la parte
cientifica de la plataforma.

( : s l ( : Mas informacién: Maria Rubio - Responsable de Comunicacion de arqueoécomo? - Telf. 646 591 726 - 9_ §‘|3ba|NET
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ANGELES MALDONADO, experta en Informacion
Cientifica, es licenciada en Geografia e Historia por
la Universidad Auténoma de Madrid y diplomada en
Documentacion en la Universidad Complutense de
Madrid. Asimismo, obtuvo el Diploma de Estudios
Avanzados (DEA) en Documentacién en la
Universidad Carlos Il de Madrid. Hasta el 2007
ejercié su actividad profesional en el CINDOC
(Centro de Informacion y Documentacion Cientifica)

del CSIC, donde realizd diversos trabajos dentro del
campo de la Informacion Cientifica, entre los cuales
cabe destacar la coordinacién de wuna serie
monografica sobre fuentes de informacidn
especializada en Internet y la planificacién vy
coordinacién de los cursos de formacion
organizados por el CINDOC. Ha participado en
diversos proyectos relacionados con Ciencia e
Internet. Actualmente realiza sus funciones en el
Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS) del
CsIC.

Angeles Maldonado ha aplicado sus conocimientos
sobre Internet e informacién cientifica para
optimizar la seleccién, presentacion vy la
recuperacion de contenidos en arqueoécomo?.
También ha participado en la supervisiéon de los
trabajos técnicos para la realizacién del prototipo.
En el desarrollo, de este se encargara de la gestidon
general.

(CONSELO SUPERIOR DE INVESTIGACIONES CIENTIFICAS Correo: comunicacion@globalnetsolutions.es

( : s l ( : Mas informacién: Maria Rubio - Responsable de Comunicacion de arqueoécomo? - Telf. 646 591 726 - 9 §‘|4Ct‘)o?ga|NET
Educacen, Formacién



Personas, instiftuciones y empresas

JOSE RAMIRO MARTINEZ es fundador vy director
general de la plataforma GlobalNET Solutions,
empresa a la vanguardia en investigacion,
desarrollo e innovacién con la finalidad de ayudar a
la gestion del cambio de organizaciones dentro del
ambito de la transformacion digital.

MBA en Direccion y Administracion de Empresas, en
la especialidad de Direccién General, su carrera
profesional estuvo vinculada durante mas de 16
afios a la multinacional KODAK como Director de
Ventas en el departamento de Consumo,
gestionando la comercializacion de productos
digitales, consumibles y equipos de impresién
fotografica.

Dentro de arqueoéicomo? forma parte del equipo
directivo del proyecto, y es el nexo entre el mundo
académico y el empresarial, buscando Ia
incorporacién de la financiacién privada al
proyecto.

ARTURO CASTELLANO, por su parte, es el director
de drea de Factoria Multimedia, dentro de
GlobalNET Solutions. Ha desarrollado toda su vida
profesional en el ambito del disefio infografico,
habiendo trabajado en las redacciones de El Pais, El
Mundo, Il Sole 24 Hore. Ha impartido conferencias
sobre disefio digital y analdgico en diferentes
universidades e instituciones espafiolas e italianas.
Por otro lado, le apasiona la arqueologia y la

historia, habiendo asistido como invitado a
diferentes excavaciones arqueoldgicas a lo largo de
la geografia espaiola.

Arturo Castellano se ocupa del dirigir la parte mas
creativa de arqueoéicomo?, con la supervision de la
web y de convertir los contenidos a formatos
audiovisuales.
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Instituciones y empresas

arqueoéicémo? es producto de la colaboracién del
Departamento de Arqueologia y Procesos Sociales del
Instituto de  Historia, Consejo Superior de
Investigaciones Cientificas (CSIC) y GlobalNET Solutions,
empresa que centra su actividad en la aplicacion de las
nuevas tecnologias a los ambitos de la educacion y de la
formacion.

El Consejo Superior de Investigaciones Cientificas CSIC
es una Agencia Estatal adscrita al Ministerio de
Economia y Competitividad que cuenta con una
plantilla de 15.000 trabajadores. Tiene como mision la
coordinacién, fomento, desarrollo y difusion de la
investigacion cientifica y tecnolégica de caracter
multisectorial y multidisciplinar, con el fin de contribuir
al avance del conocimiento y al desarrollo econdmico,
social y cultural, asi como a la formacion de personal y
al asesoramiento de entidades publicas y privadas en
esta materia.

Se organiza en Centros e Institutos que cubren toda la
geografia espafola, con ocho areas cientificas, entre
ellas la de Humanidades y Ciencias Sociales, que
representa aproximadamente el 10% de la totalidad del
CSIC. La labor cientifica cotidiana se desarrolla en el
marco de los departamentos que engloban distintos
grupos o unidades operativas de investigacion.

El Departamento de Arqueologia y Procesos Sociales
(DAPS) del Instituto de Historia del Centro de Ciencias
Humanas y Sociales CCHS en Madrid, tiene una larga
trayectoria dentro del CSIC. Es heredero directo del
Instituto Espafiol de Prehistoria fundado por el profesor
Dr. Martin Almagro Basch, la figura mds importante de
la Prehistoria espafola de la posguerra civil. El hecho,
frecuente en aquel entonces, de compaginar varios
cargos institucionales, en este caso el de catedratico de
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la Universidad Central de Madrid y la direccion del
Museo Arqueoldgico Nacional (MAN), explica la
estrecha relacidn establecida entre el DAPS y el MAN,
relacion que se sigue manteniendo en la actualidad
mediante convenios institucionales, el ultimo de los
cuales se renové en 2011.

El DAPS gestiond hasta la etapa de su traslado a la calle
Albasanz, su propia biblioteca, la mayor de Espaiia en
la materia, ubicada en las salas nobles del Museo
Arqueoldégico Nacional, donde permanece con el
mismo estatus compartido entre las dos instituciones.
Dirige y gestiona la publicacién de la revista Trabajos
de Prehistoria, fundada por el profesor Almagro Basch
en 1960, y la coleccion de monografias Bibliotheca
Praeshistorica Hispana, con el mismo origen. En cuanto
a las infraestructuras, el departamento cuenta con
unos Laboratorios de Arqueologia que integran
técnicas como la

arqueométricas palinologia,

carpologia, teledeteccién, analisis metalurgicos,

bioarqueologia y materiales arqueoldégicos.

La plataforma de GlobalNET Solutions nace con el
objetivo de generar y potenciar soluciones globales en
red en los cuatro ambitos en los que es especialista:
Educacion, Formacién, Innovacién y Consultoria
Estratégica. Para ello, cuenta con el concurso de
empresas, profesionales y expertos. Ademas, colabora
con instituciones y centros universitarios cuyas redes
de investigadores le permiten desarrollar proyectos

|+D+i acordes a las necesidades de sus clientes.

El empresa del doble bumerdn, cuyo lema es “Do
everything possible”, apuesta por la inteligencia

9 GlobalNET
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arqueo;como?

Lo pk]'l'oformc que |OS ogrupo a TOdOS INVESTIGACION EN ARQUEOLOGIA

DEPARTAMENTO DE ARQUEOLOGIA'Y PROCESOS SOCIALES DEL CSIC

colectiva, el win to win, aprovechando la tecnologia y
las sinergias que se generan entre las empresas y los
expertos, de forma que el total sea mayor que la suma
de las partes.

Su proyecto empresarial se basa en las personas, donde
la excelencia, el trabajo en equipo y la cooperacion son
elementos clave para el desarrollo personal vy
profesional.

El principal valor de GlobalNET Solutions es la busqueda
de soluciones y la satisfaccion de necesidades. Para ello,
integra conocimientos y experiencias provenientes de
diferentes dmbitos disciplinares, desde la investigacidon
hasta la ejecucién de proyectos en distintos sectores. La
herramienta para conseguirlo es la transferencia de la
investigacién y la innovacion.

Ante la necesidad de dar soluciones a las demandas de
los diferentes sectores, GlobalNET Solutions ha creado
Factoria Multimedia. En ella trabaja en desarrollos
informaticos flexibles a la medida de las necesidades de
sus clientes. Para ello, cuenta con un innovador equipo
de profesionales multidisciplinar expertos en la
materia, que le permite dar una respuesta integral a
cualquier necesidad multimedia.

La direccién de GlobalNET Solutions ha conseguido
situar a la plataforma empresarial como referencia de
innovacién y gestion dentro de los sectores de la
educacién y la formacién en Espania.

)\.‘; Solution:

Educacin, F
CONSEJO SUPERIOR DE INVESTIGACIONES CIENTIFICAS

10 c s l c Mas informacién: Maria Rubio - Responsable de Comunicacion de arqueoécomo? - Telf. 646 591 726 - GlobalNET

Correo: comunicacion@globalnetsolutions.es
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